Association fofjSmart Learning Ecosystem and Regional Development

Concurso de Design para Professores

“ALEM DA EMERGENCIA: PROPOSTAS de APRENDIZAGEM FUTURAS”

O bloqueio forcado do ensino presencial nas escolas, devido a pandemia, obrigou a que muitos
professores experienciassem o ensino-aprendizagem on-line. Apesar dos problemas que surgiram,
as TIC garantiram a continuidade da diddatica e educacdo. Muitos consideraram tudo isso como
uma solucdo de emergéncia, para outros representou uma oportunidade de refletir e repensar o
ensino-aprendizagem, com reflexos num futuro préximo.

Este concurso tem como objetivo dar visibilidade e recompensar algumas das praticas didaticas
mais eficazes que foram testados durante este “bloqueio presencial pandémico”, especialmente
aquelas caracterizadas pela sua alta reprodutibilidade e, consequentemente, pelo seu potencial
impacto.

Este convite a participacdo neste concurso coloca apenas uma restricao: as praticas didaticas
propostas devem atuar on-line ou numa configuracdo combinada (“blended”). Sem restri¢cdes
guanto ao nivel de escolaridade.

E permitida a participacdo em grupo, como estimulo a interagcdo multidisciplinar.

Existem trés prémios: 1000€ para o vencedor e 500€ para o segundo e terceiro classificados.
Os vencedores terdo a possibilidade de apresentar a sua solucdo e trabalhar num prestigioso
féorum internacional. Além disso, a ASLERD promovera e divulgard, a nivel nacional e internacional,
as solucdes vencedoras.

O QUE ESPERAMOS?

Solugbes que ndo substituem a escola tradicional, mas que a ajudam a evoluir, inspiradas nas
tecnologias digitais; que ajudam a escola a adquirir uma nova centralidade num contexto social que
j& ndo traduz a revolucdo industrial, mas precisa de se inspirar numa grande maioria das
configuracdes e processos de aprendizagem existentes.

Solucgdes elaboradas que refletem quando os ambientes fisicos sdo realmente necessarios, e quando
as tecnologias realmente fornecem um valor acrescentado e enaltecem as atividades “face — a —
face”.

Solugbes que desafiem a estrutura dos processos ou licdes tradicionais e que, talvez,
guestionem a organizacdo dos espacos fisicos.

Solugbes que, tendo em devida conta o desenvolvimento harmonioso da personalidade das
criancgas, também sdo capazes de fazé-los crescer dentro de uma perspetiva “ndo centralizada em
moda/tendéncia” das ferramentas e competéncias digitais e capaz de prepara-los para o mercado
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de trabalho, ou mais ainda, como cidad3os proactivos capazes de comportamentos sustentdveis
(ODS da ONU para 2030).

Solucbes capazes de aproximar as familias da escola, ajudando-as a recuperar seu papel de co-
agéncia educacional.

Solugbes capazes de aproximar a escola do territério para recuperar seu papel como motor de
inovacdo social, coesdo e, possivelmente, desenvolvimento territorial. Solu¢des geradas por autores
gue colocam o “projeto” no centro de suas acbes e que adotaram o “design” como paradigma
didatico-pedagdgico.

Em resumo, esperamos receber ideias e propostas que possam ajudar a transformar a escola de
autor e a comunidade de referéncia num ecossistema de aprendizagem mais "inteligente",
"centrado nas pessoas" e que, devido a sua implementacdo agilizada (simples), também sdo
potencialmente capazes de impactar em outros contextos e promover um intercimbio de boas
praticas.

QUEM SAO OS DESTINATARIOS?

A participagdo é aberta a professores (individuos ou grupos) de todos os niveis/tipos de ensino da
escola.

Cada professor pode propor apenas uma solucdo sob pena de sua exclusdo de todos os grupos de
projetos em que esteja envolvido.

As propostas de projeto, para serem consideradas admissiveis, devem ser submetidas de acordo
com as diretrizes descritas no paragrafo seguinte "Como participar no concurso?".

COMO PARTICIPAR NO CONCURSO?

Os professores que queiram participar no "concurso", individualmente ou em grupo, devem enviar
por e-mail (para: aslerd.org@gmail.com) o mais tardar até as 12:00 p.m. CET, 30 de outubro de
2020:

- uma descricdo em formato .PDF da abordagem didatica concebida ou implementada (resumo do
solucdo), com um maximo de 4 paginas A4, figuras incluidas;

E possivel acompanhar a descri¢do da abordagem didatica com um videoclip que tenha no maximo
90 segundos. O videoclip deve estar no formato mp4. Pode ser enviado por e-mail ou disponibilizado
on-line, neste ultimo caso, o URL do videoclip deve ser fornecido.

Restricdo: deve ser possivel implementar a solucdo didatica proposta on-line ou em configuracado
mista (“blended-learning”).

A descricdo da solucdo deve ser preferencialmente escrita em inglés, mas gracas ao
cariz internacional da ASLERD, pode alternativamente optar por submeter a sua proposta numa das
seguintes linguas - francés, italiano, portugués, romeno, castelhano e alemao.
O juri selecionara até um maximo de 20 candidaturas que serdo admitidas a segunda fase do
concurso.
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O(s) autor(es) da proposta selecionada deve(m) enviar por e-mail (para aslerd.org@gmail.com) o
mais tardar até as 12:00 p.m. CET, de 30 de janeiro de 2021, a descricdo da solucdo didatica
concebida (ja implementada ou em implementacdo) e quaisquer resultados observados.

A solucdo e seus resultados devem ser descritos e / ou demonstrados por um relatério técnico-
descritivo em formato .PDF, com dimensao maxima de 8 paginas A4, incluindo figuras e uma
apresentacado que inclua no maximo 20 slides.

E possivel adicionar, embora n3o seja obrigatério, um videoclip com duragdo maxima de 3 minutos;
o videoclip deve estar no formato mp4; pode ser enviado por email ou disponibilizado on-line, nesse
ultimo caso, o URL do videoclip deve ser fornecido. Para a segunda fase, os materiais devem ser
enviados em inglés. Com base nos materiais enviados, o juri selecionara as 3 solugdes vencedoras
(limiar minimo 70/100).

AVALIAGCAO DAS SOLUCOES PROPOSTAS

Na primeira fase, a selecao das solucdes propostas ocorrera com base nos seguintes
critérios de avaliagao:

clareza na definicdo dos objetivos em relacdo ao contexto ("definicdo de 10

problemas") fluidez e completude da apresentacdo

originalidade e eficacia presumida da solucdo proposta 30

apoio da solucdo proposta para o desenvolvimento de competéncias 20

digitais

atencdo a centralidade da pessoa (perspetiva "centrado na pessoa" do 20

projeto)

nivel de replicabilidade da solucdo proposta em outros contextos 20
TOTAL 100

A selecdo das solugdes vencedoras (segunda fase) sera realizada com base nos seguintes
critérios de avaliagéo:

clareza na definicdo dos objetivos em relacdo ao contexto ("definicdo de 10

problemas") fluidez e completude da apresentacdo

originalidade da solucdo proposta 20

resultados documentados da solu¢ao proposta em termos do 30

desenvolvimento de competéncias digitais

atencdo a centralidade da pessoa (perspetiva "centrado na pessoa" do 15

projeto)

nivel de replicabilidade da solucdo proposta em outros contextos 25
TOTAL 100
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A solugdo vencedora receberd um prémio de 1000,00 €.

As solucdes classificadas em segundo e terceiro lugar receberdao 500,00 €.

O juri reserva-se o direito de atribuir também mencdes honrosas a um nimero maior de
propostas.

Aos autores de todas as soluces premiadas e aos premiados com menc¢ao honrosa serd
oferecida a oportunidade de participar gratuitamente (isencdo da taxa de inscricdo - no maximo 3
inscricBes isentas por grupo) para apresentar seus trabalhos na conferéncia internacional SLERD
2021 (62 edicdo — prevista para Maio de 2021).

A ASLERD reserva-se o direito de anunciar, através de seu site, quaisquer prémios adicionais que
possam vir a ocorrer.

DATAS IMPORTANTES
Quando O que fazer O que deve esperar
30 Junho 2020 Divulgacdo do Concurso

30 Outubro 2020 Submissao do esboco de
solucGes (em inglés ou
idioma nacional admitido
a concurso)

30 Novembro 2020 Selecdo das solucdes propostas
admitidas a segunda fase do
concurso (numero max. de 20).

30 Janeiro 2021 Submissao da descricao
detalhada da solugao
(projeto executivo) e

dos resultados obtidos ou
esperados.

15 Margo 2021 Notificagdao dos vencedores
Maio 2021 Apresentacao de propostas no
SLERD 2021 (local e data serdo
comunicadas até o final de
Dezembro de 2020)




JURI

O juri é composto por profissionais e especialistas que atuam dentro ou com a escola e no
dominio da educacgdo. A lista final sera comunicado até 30 de setembro de 2020 no site da
ASLERD.

CONTACTOS

Para qualquer informacao relacionada com o concurso, escreva para: aslerd.org@gmail.com
especificando no campo assunto "Além da emergéncia - concurso 2020".

ACCOES DE ACOMPANHAMENTO

Um servico de apoio estara disponivel no endereco de e-mail: aslerd.org@gmail.com e
permanecera ativo durante todo o periodo de concurso até que os vencedores sejam anunciados.



